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Kimler Teknoloji Bagimlisidire

® Cevrim ici ya da ¢evrim disi oyun oynamanin (buna video
oyunlari da dahil) kisinin hayatinda oncelikli yer etmesi, her
seyden daha degerli olmasi.

= Kisinin dijital oyun oynama davranisi tizerinde kontrolini

iziksel, zihinsel ve sosyal olarak olumsuz sonuglarin varligina
ragmen kisinin uzak duramamasi. Okula, ise gidememesi,
derslerinde, isinde problem yasamasi ve aile yasamini
aksatmasi.




Dijital Dunyada Cocuk

= UNICEF'in 2017 yilinda yayimladigi Diinya Cocuklarinin Durumu: Dijital Diinyada Cocuk adli
raporda cocuklarin cevrim ici ortamda karsi karsiya kaldigi riskler ¢ kategoride ele
alinmaktadir: icerik riskleri, iletisim riskleri ve davranis riskleri.




Icerik Riskleri

= (Cocuklarin istenmeyen ve uygunsuz iceriklere maruz kaldigi durumlari kapsamaktadir.
Cocuklarin internette siddet unsuru iceren videolarla/resimlerle, sagliksiz veya tehlikeli
davranislari savunan web siteleri ile karsilasmasi tehlike olusturmaktadir.




lletisim riskleri

= Cocuklarin yetiskinlerle fiziksel, duygusal, cinsel ve ekonomik istismarina yol acacak risk
faktorlerini icermektedir.




Davranis riskleri

= Cocuklarin riskli icerige veya iletisime katkida bulunacak sekilde davrandigi durumlari
kapsamaktadir.




